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LA APP DE FEPELOTA
LA DIGITALIZACIÓN DE LA PELOTA 

1.	 DESCARGA

La APP de la FEPelota está disponible tanto para dispositivos móviles y PC.

Puedes encontrarla en la tienda de tu dispositivo como “FEPELOTA”.

Estos son los links de descarga o acceso para iOS, Android y PC.

2.	 INSTALACIÓN

Una vez descargada e instalada la APP, será necesario permitir las notificaciones que 
la APP envía a los usuarios. (Imagen 1)

3.	 REGISTRO

Nota: El proceso de registro solo puede realizarse a través de dispositivo móvil.

A continuación, si únicamente quieres estar al día sobre resultados y clasificaciones 
de las diferentes competiciones nacionales tan solo tienes que seleccionar “VISI-
TANTE ANÓNIMO”; sin embargo, si estás vinculado a la Federación Española de Pe-
lota, a través de una licencia federativa autonómica como pelotari, y/o eres árbitr@ 
titulad@, y/o delegad@ de tu club o federación autonómica (multi status), deberás 
seleccionar “¿No eres usuario? Regístrate”. (Imagen 2)

1 2 3 4

https://apps.apple.com/es/app/fepelota/id1672450409
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Rellena los espacios habilitados para realizar el registro; los campos requeridos son: 
“Email”, “Nombre de usuario” y “Contraseña”, por último, pincha en “Registrarse”. 
(Imagen 3)

Si los datos introducidos no existen en la base de datos de la APP anteriormente el 
registro será exitoso, y así lo indicará la APP “Registro exitoso, ¡Registrado exitosa-
mente!”, por último pincha en “Aceptar”. (Imagen 4)

4.	 INICIO DE SESIÓN

Es el momento de que la APP te identifique, para ello debes introducir los datos 
suministrados anteriormente en los espacios “Ingresa tu usuario” e “Ingresa tu con-
traseña”, ambos introducidos durante el proceso de registro, y pincha en “Iniciar 
Sesión”. (Imagen 5)

En caso de eliminar la APP, y posteriormente volver a instalarla, si no recordáramos 
el usuario y contraseña, existe la posibilidad de recuperarlas; se muestra en la pan-
talla de inicio como “¿Has olvidado la contraseña? RECUPERAR CONTRASEÑA” (pin-
cha sobre este texto mencionado).

La APP nos redirigirá al espacio de “RECUPERAR PASSWORD”, donde inicialmente 
deberemos introducir, en el espacio habilitado, el e-mail con el que nos registramos 
anteriormente, y a continuación,  pinchar en “No soy un robot” (sigue los pasos que 
se soliciten), y por último pincha en “Enviarme Mail”. (Imagen 6 y 7)
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En nuestro programa de e-mails recibiremos una comunicación para recuperar la 
contraseña (Imagen 8 y 9), indicando simplemente la nueva que queremos utilizar en 
el espacio habilitado, y por último, pinchar en “Nuevo PassWord”. (Imagen 10)

Nota: en el caso de que, tras realizar el proceso, la APP no enviara el link de recupe-
ración a nuestro e-mail (revisa la carpeta “correo no deseado” o “spam”), deberás 
ponerte en contacto con la administración de la Federación Española de Pelota a 
través de email a info@fepelota.com indicando esta la circunstancia.

5.	 NAVEGACIÓN

Una vez dentro de la APP, esta permite, de manera directa, consultar la misma infor-
mación base que para un visitante anónimo como son las “PRÓXIMAS COMPETICIO-
NES” (se trata de las competiciones en curso o que comienzan en breve) o “ÚLTIMAS 
COMPETICIONES” (que son las competiciones del año en curso ya finalizadas). (Imagen 

11 y 12)

Dentro de cada una de estas competiciones pueden consultarse, por especialidad 
y/o categoría, los resultados y clasificaciones de l@s participantes. (Imagen 13)

6.	 MENÚS

En la parte superior izquierda se muestran tres líneas horizontales, se trata del menú 
desplegable, el cual, pinchando sobre ellas, amplía el resto de accesos a la APP. (Ima-

gen 11)

9 10 11 12



Federación Española de Pelota
Calle Ferraz 16, 5º izda.
28008 Madrid (España)

(+34) 91 521 42 99
info@fepelota.com
www.fepelota.com

SOYPELOTARI

6.1 BIENVENIDA

En rojo, la APP saluda con un “Hola nombre de usuario”, donde el texto a conti-
nuación del Hola es nuestro nombre de usuario. (Imagen 14)

6.2 MI PERFIL

6.2.1 DATOS

En este espacio podemos ampliar los datos suministrados durante el pro-
ceso de registro. (Imagen 15)

6.2.2 INSCRIPCIÓN A ABIERTOS

Las competiciones en formato abierto, es decir, no son por clubes, ni fede-
raciones, el proceso de inscripción se realiza en este espacio, tan solo hay 
que estar en posesión de una licencia federativa de Pelota, y reconocido en 
la base de datos de la APP (previamente la federación autonómica que co-
rresponda debe haber comunicado esta licencia a la Federación Española 
de Pelota). (Imagen 16)

6.2.3 TARJETA FEDERATIVA

Solo en el caso de que tu autonómica haya implantado la APP de la Federa-
ción Española de Pelota como su gestor de licencias, podrás tener acceso a 
esta tarjeta virtual. (Imagen 14)
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6.2.4 MENSAJES

Aquí podrás seleccionar qué tipo de avisos quieres recibir, es decir, de qué 
modalidad o modalidades concretas, activando o desactivando los boto-
nes. (Imagen 17)

6.3 FEDERACIÓN

Es un espacio vinculado a la web oficial de la Federación Española de Pelota. 
(Imagen 18 y 19)

6.4 COMPETICIONES

Se trata del acceso al histórico, desde que está en uso la APP (año 2023), de com-
peticiones, tanto nacionales, como internacionales, organizadas por la Federa-
ción Española de Pelota, organizadas por clubes, por federaciones, en abierto o 
de la selección nacional. (Imagen 20 y 21)

6.5 FRONTBALL

Es un espacio vinculado a la web oficial de la Federación Española de Pelota. 
(Imagen 22)

6.6 CONTACTO

Puedes contactar con nosotros a través del formulario disponible, rellena los 
campos y envíanoslo. (Imagen 23)
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GESTOR DE ACTAS
ACCESO EXCLUSIVO DE ÁRBITR@S

1.	 AUTORIZACIÓN DE ACCESO A L@S ÁRBITR@S

L@s árbitr@s, previa comunicación de autorización de las respectivas Federacio-
nes Autonómicas a la administración de la Federación Española de Pelota, tendrán 
un acceso exclusivo para poder manipular las actas virtuales de los partidos de las 
competiciones a las que hayan sido designad@s.

Nota: Es necesario haber cumplido fielmente los pasos de registro en la APP ante-
riormente indicados.

2.	 VINCULACIÓN A LA APP

Para poder habilitar en la APP el status de árbitr@ a un usuario de la misma, de-
berán comunicar, a través de su Federación Autonómica correspondiente a info@
fepelota.com los siguientes datos:

•	 Nombre completo.

•	 Correo electrónico.

•	 Número de teléfono.

•	 DNI.

•	 Número de licencia de árbitr@.

•	 Nombre de usuario.

3.	 ACCESO A LAS ACTAS VIRTUALES

Una vez la Federación Española de Pelota haya aplicado las designaciones de l@s 
árbitr@s marcadas por la Federación Autonómica correspondiente en la APP, el/la 
árbitr@ tan solo debe seleccionar la competición en el menú principal, alojada en 
PRÓXIMAS COMPETICIONES (Imagen 24), es decir, accederá como un usuario de base 
que desea conocer el resultado de un partido concreto, con la diferencia de que este 
podrá visualizar los botones “Resultado” y “Acta”. (Imagen 25)
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3.1 CONFECCIÓN DEL ACTA

Inicialmente se deberá introducir, a través de desplegables, toda la información 
relativa al partido en “Acta” (Imagen 26):

•	 Delantero local. •	 Árbitr@ Principal.
•	 Zaguero local. •	 Árbitr@ Auxiliar.
•	 Reserva 1 local. •	 Delegado local.
•	 Reserva 2 local. •	 Delegado visitante.

Y por último pinchar en “Actualizar”.

Nota: Ya no es necesario que los participantes (pelotaris) presenten la antigua 
hoja de inscripción, certificada por la Federación Española de Pelota, ahora tan 
solo hay que solicitar los DNI de los l@s pelotaris que muestran los desplega-
bles, con el fin de identificarlos. Ningún pelotari, no presente en los desplega-
bles, podrá participar en un partido, ya que no podrá ser inscrito.

De producirse alguna incidencia será a través de este acceso (“Acta”) desde don-
de deberá plasmarse la circunstancia acaecida. 

Varias son las opciones a seleccionar según el tipo de incidencia dentro de “ELIGE 
TIPO DE INCIDENCIA”, pinchando se despliega el menú de opciones disponibles 
(“DOCUMENTACIÓN”, “UNIFORMIDAD”, “MATERIAL”, “OTRAS”, “IMPUGNACIONES”), 
selecciona la más adecuada, y rellena en el espacio “DESCRIBE LA INCIDENCIA”; 
por último no olvides pinchar en “REGISTRAR LA INCIDENCIA”. (Imagen 27)
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En el caso de que uno de l@s delegad@s quisiera indicar una incidencia,  será a 
través de su dispositivo propio y acceso personal de Delegad@, como reflejaría 
la circunstancia en el acta del partido.

3.2 INTRODUCCIÓN DEL RESULTADO

Al término de cada partido, será el momento de introducir los resultados de los 
juegos diputados, a través del botón “Resultado”, mediante desplegables en cada 
casilla de los juegos; tras asegurarse de que está correctamente introducido, por 
último, pincha en “Actualizar”. (Imagen 28)

La incomparecencia de uno de los equipos se reflejará desde este espacio  “Re-
sultado”, en “Incidencias”; selecciona el equipo no presentado (se muestra como 
“NO JUEGA”) y pincha en “Actualizar”. (Imagen 28)

Si se hubiera ingresado algún dato incorrectamente, el/la árbitr@ podrá modifi-
carlo dentro de la misma jornada; una vez terminada esa jornada, deberá comu-
nicarse directamente al administrador de la APP.

Nota: Se recomienda cerciorarse de que l@s árbitr@s que han actuado en el 
partido están adecuadamente indicad@s e identificad@s en el acta, ya que de 
cara a las liquidaciones por arbitrajes, la APP aporta el control para facturar estos 
pagos.
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4.	 MENÚS

En la parte superior izquierda se muestran tres líneas horizontales, se trata del 
menú desplegable, el cual, pinchando sobre ellas, amplía el resto de accesos a la 
APP. (Imagen 11)

4.1 BIENVENIDA

En rojo, la APP saluda con un “Hola nombre de usuario”, donde el texto a conti-
nuación del Hola es nuestro nombre de usuario. (Imagen 29)

4.2 MI PERFIL

4.2.1 DATOS

En este espacio podemos actualizar/modificar nuestros datos personales, 
además de poder cambiar nuestro status (si poseemos más de uno), pin-
chando sobre el status deseado en el botón “UTILIZAR”. (Imagen 30)

4.2.2 INSCRIPCIÓN A ABIERTOS

Las competiciones en formato abierto, es decir, no son por clubes, ni fede-
raciones, el proceso de inscripción se realiza en este espacio, tan solo hay 
que estar en posesión de una licencia federativa de Pelota, y reconocido 
en la base de datos de la APP (previamente la federación autonómica que 
corresponda debe haber comunicado esta licencia a la Federación Espa-
ñola de Pelota). (Imagen 29)

4.2.3 TARJETA FEDERATIVA

Solo en el caso de ser Árbitr@ Nacional, podrás tener acceso a esta tarje-
ta virtual.

4.2.4 MENSAJES

Aquí podrás seleccionar qué tipo de avisos quieres recibir, es decir, de qué 
modalidad o modalidades concretas, activando o desactivando los boto-
nes. (Imagen 31)

4.3 FEDERACIÓN

Es un espacio vinculado a la web oficial de la Federación Española de Pelota. 
(Imagen 18 y 19)
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4.4 COMPETICIONES

Se trata del acceso al histórico, desde que está en uso la APP (año 2023), de com-
peticiones, tanto nacionales, como internacionales, organizadas por la Federa-
ción Española de Pelota, organizadas por clubes, por federaciones, en abierto o 
de la selección nacional. (Imagen 20 y 21)

4.5 FRONTBALL

Es un espacio vinculado a la web oficial de la Federación Española de Pelota. 
(Imagen 22)

4.6 CONTACTO

Puedes contactar con nosotros a través del formulario disponible, rellena los 
campos y envíanoslo. (Imagen 23)
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GESTOR DE INSCRIPCIONES
ACCESO DE DELEGAD@S DE EQUIPO

1.	 TIPOS DE DELEGAD@S

L@s delegad@s de equipo pueden ser de dos tipos, autonómic@ (para administrar 
competiciones de carácter autonómico) y de club (para administrar competiciones 
de convocatoria por clubes).

Nota: Es necesario haber cumplido fielmente los pasos de registro en la APP ante-
riormente indicados.

2.	 HABILITACIÓN DE DELEGAD@S

Son l@s propi@s responables de cada estamento (Federación Autonómica o Club)
quienes solicitan estos permisos, o retirada de los mismos.

Para poder habilitar en la APP el status de delegad@ a un usuario de la misma, de-
berán comunicar, a través del/de la responsable correspondiente a info@fepelota.
com, los siguientes datos:

•	 Nombre completo. •	 DNI.
•	 Correo electrónico. •	 Federación o Club al que pertenece.
•	 Número de Teléfono. •	 Nombre de usuario.

3.	 FUNCIONABILIDADES DE UN/A DELEGAD@

3.1 ACCESO A LAS COMPETICIONES

Nota: L@s delegad@s autonómic@s solo tendrán visibles las competiciones de 
carácter autonómico, esto es, los Campeonatos de España de Federaciones; l@s 
delegad@s de clubes solo tendrán visibles las competiciones por clubes, esto es, 
los Campeonatos de España de Clubes.

Para poder inscribirse en una competición, y que esta esté visible para el esta-
mento correspondiente, deberá estar abierto el plazo de inscripción (la fecha de 
apertura se marca en las convocatorias de cada competición).
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4.	 MENÚS

En la parte superior izquierda se muestran tres líneas horizontales, se trata del 
menú desplegable, el cual, pinchando sobre ellas, amplía el resto de nuevos ac-
cesos a la APP. (Imagen 32)

4.1 BIENVENIDA

En rojo, la APP saluda con un “Hola nombre de usuario”, donde el texto a conti-
nuación del Hola es nuestro nombre de usuario. (Imagen 33)

4.2 ADMINISTRAR

Permite el global de nuevas funcionalidades ligadas a este nuevo status adquiri-
do. (Imagen 33)

4.2.1 INSCRIPCIÓN COMPETICIONES

En Pinchando en “INSCRIPCIÓN COMPETICIONES” accederemos a un espacio 
donde se muestran las competiciones con periodo abierto de inscripción, 
según sea nuestro status (autonómico o de clubes). (Imagen 34)

Nota: El periodo abierto puede ser para inscripciones de equipo y pelotaris, 
o solo de pelotaris (los plazos se marcan en la convocatoria de la competi-
ción, y en lo que establece el Reglamento General en su artículo 9).

Tras elegir la competición a la que queremos participar, seleccionaremos la 
modalidad y especialidad (Imagen 35) y posteriormente la categoría y género 
(Imagen 36) (hay competiciones con solo una opción y otras con varias).
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•	 INSCRIPCIÓN DE EQUIPOS

Ahora inscribiremos al equipo o equipos (dependiendo de la competi-
ción); en el espacio “REGISTRAR EQUIPOS EN TORNEO” pincharemos en 
el botón “Registrar a Federación/Club «A»” (Imagen 37) donde lanzaremos 
al equipo Federación/Club «A» a la cesta “PAGOS EN FEPELOTA”. (Imagen 

38)

Nota: Si la competición lo permite, y tenemos más equipos para ins-
cribir, pincharemos en “SEGUIR INSCRIBIENDO EQUIPOS” dentro del 
espacio “PAGOS EN FEPELOTA”, donde podremos, como anteriormente 
inscribir al nuevo equipo, que se mostrará como Federación/Club «B», y 
así sucesivamente, por cada equipo que tengamos disponible y la com-
petición lo permita. (Imagen 39)

El proceso de añadir equipos a la cesta puede dejarse abierto, es decir, 
sin ejercer el proceso del pago; podremos acceder a la cesta en cual-
quier otro momento (no se borran los trabajos realizados) pinchando en 
“VER EQUIPOS PREINSCRITOS”. (Imagen 37)

En el caso de necesitar resetear el proceso, tiene la oportunidad en “SI 
HAS COMETIDO CUALQUIER ERROR CON LOS EQUIPOS PULSA EL BOTÓN 
DE BORRARLOS TODOS Y REALIZA LA PREINSCRIPCIÓN DESDE EL INICIO” 
de pinchar en el botón “BORRAR TODOS LOS EQUIPOS” para comenzar 
de nuevo. (Imagen 40)
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•	 PAGO DE LOS EQUIPOS

Hasta que no se realiza el pago de los equipos preinscritos, estos per-
manecen en la cesta, es decir, no están inscritos en la competición de 
forma efectiva; además, tampoco es posible inscribir a l@s pelotaris a 
la competición.

El pago puede realizarse por dos medios:

	» por tarjeta, pinche en “PAGAR CON TARJETA”, se realiza mediante el 
sistema Redsys, a través de la propia APP (siga los pasos que se re-
quieren en el proceso). (Imagen 38)

	» o por transferencia bancaria, pinche en “PAGAR CON TRANSFEREN-
CIA” (Imagen 38), para ello deberá realizar la transferencia de la can-
tidad indicada a través del medio que su banco le permita, para 
finalmente adjuntar el justificante de la transacción en formato JPG 
a la APP, pinchando en “Seleccionar archivo”, y a continuación “INS-
CRIBIR EQUIPOS CON JUSTIFICANTE”. (Imagen 41) 

Nota: En algunos sistemas operativos de móviles Android es posible que 
la APP no permita adjuntar este justificante; para ello se recomienda 
utilizar el link para PC, donde únicamente introduciendo el usuario y la 
contraseña (sin necesidad de descargar nada) se puede trabajar exacta-
mente igual que desde el móvil.
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•	 INSCRIPCIÓN DE JUGADORES/AS

Tras realizar el pago de los equipos, y siguiendo la misma ruta que para 
la inscripción de equipos, podremos a continuación inscribir a l@s pe-
lotaris a la competición.

Nota: Para que l@s pelotaris sean visibles para una autonómica o club, 
previamente deben de haber sido comunicad@s por la Federación Auto-
nómica correspondiente a la Federación Española de Pelota.

Ahora, es visible el botón “Inscribir jugadores” (Imagen 42), donde pin-
chando en él, podremos acceder al menú desplegable de “JUGADOR”, 
para seleccionar a l@s que corresponda, aprovechando para vincu-
larl@, también en esta pantalla, al “EQUIPO” que corresponda (Federa-
ción/Club «A», Federación/Club «B», etc.). (Imagen 43)

Nota: Si se trata de un/a reserva seleccionaremos en el desplegable 
“EQUIPO” la opción “Ninguna-Reserva”. Este/a pelotari en el momento 
en que participe por alguno de los equipos, quedará vinculado a este en 
adelante, dentro de la competición.

El proceso de añadir jugadores/as a la cesta puede dejarse abierto, es 
decir, sin ejercer el proceso del pago; podremos acceder a la cesta en 
cualquier otro momento (no se borran los trabajos realizados) pinchan-
do en “Ver jugadores preinscritos”. (Imagen 42)

En este espacio, ahora, también pueden eliminarse equipos y/o pelota-
ris pinchando en los botones “Eliminar a Federación/Club «X»”, y “Elimi-
nar jugador”, y seleccionando lo que corresponda. (Imagen 42)

•	 PAGO DE L@S JUGADORES/AS

Hasta que no se realiza el pago de l@s jugadores/as preinscritos, est@s 
permanecen en la cesta, es decir, no están inscrit@s en la competición 
de forma efectiva.

Las formas de pago y singularidades son las mismas que se aplican para 
el pago de los equipos.

4.2.2 JUGADORES INSCRITOS (PDF) (Solo en menú clubes).

Actualmente, en desuso, ya que solo es necesario presentar el DNI al/la 
árbitr@, para ser inscrit@ a un partido. (Imagen 44)
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4.2.3 INSCRITOS POR COMPETICIÓN (Solo en menú clubes). 

Seleccionando del menú desplegable la competición que queremos con-
sultar, podremos ver los equipos y l@s pelotaris inscrit@s. (Imagen 44)

4.2.4 INSCRITOS EN COMPETICIÓN (Solo en menú autonómicas).

Seleccionando del menú desplegable la competición que queremos con-
sultar, podremos ver los equipos y l@s pelotaris inscrit@s. (Imagen 45)

4.2.5 DATOS DE MIS PELOTARIS

A través de diferentes filtros podemos acceder a los datos de las licencias 
de nuestros jugadores/as. (Imagen 44 y 45)

4.2.6 DATOS DE MI CLUB (Solo en menú clubes).

A través de este espacio podemos modificar/actualizar los datos comple-
tos de nuestro club. (Imagen 44)

4.2.7 DATOS DE MIS CLUBES (Solo en menú autonómicas).

A través de este espacio podemos visualizar los datos completos de los 
clubes vinculados a la Federación Autonómica correspondiente. (Imagen 45)

4.3 MI PERFIL

4.3.1 DATOS

En este espacio podemos actualizar/modificar nuestros datos personales, 
además de poder cambiar nuestro status (si poseemos más de uno), pin-
chando sobre el status deseado en el botón “UTILIZAR”. (Imagen 30)

4.3.2 ACTAS SIN FIRMAR

En este espacio se puede acceder a las actas de los partidos ya disputa-
dos para firmarlas. (Imagen 46)

Nota: Una vez finalizado un partido, a las 48 horas, se autofirma el acta, 
dándose por hecho que si no se ha accedido manualmente al acta para 
firmarla, es debido a que no se va a introducir ninguna incidencia, por 
parte del/la delegad@ correspondiente, y por lo tanto no hay nada que 
obketar al respecto de ese partido.

Es en este espacio donde se puede acceder al partido que deseemos para 
registrar en el acta una incidencia, y posteriormente firmarla.
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4.3.3 INSCRIPCIÓN A ABIERTOS

Las competiciones en formato abierto, es decir, no son por clubes, ni fede-
raciones, el proceso de inscripción se realiza en este espacio, tan solo hay 
que estar en posesión de una licencia federativa de Pelota, y reconocido 
en la base de datos de la APP (previamente la federación autonómica que 
corresponda debe haber comunicado esta licencia a la Federación Espa-
ñola de Pelota). (Imagen 29)

4.3.4 ACTAS FIRMADAS

Desde este espacio es posible descargar las actas de nuestro club o auto-
nómica de las competiciones en las que haya participado. (Imagen 46)

4.3.3 TARJETA FEDERATIVA

Solo en el caso de ser Árbitr@ Nacional, podrás tener acceso a esta tarje-
ta virtual. (Imagen 30)

4.3.4 MENSAJES

Aquí podrás seleccionar qué tipo de avisos quieres recibir, es decir, de qué 
modalidad o modalidades concretas, activando o desactivando los boto-
nes. (Imagen 31)

4.4 FEDERACIÓN

Es un espacio vinculado a la web oficial de la Federación Española de Pelota. 
(Imagen 18 y 19)

45 4644



Federación Española de Pelota
Calle Ferraz 16, 5º izda.
28008 Madrid (España)

(+34) 91 521 42 99
info@fepelota.com
www.fepelota.com

SOYPELOTARI

4.5 COMPETICIONES

Se trata del acceso al histórico, desde que está en uso la APP (año 2023), de com-
peticiones, tanto nacionales, como internacionales, organizadas por la Federa-
ción Española de Pelota, organizadas por clubes, por federaciones, en abierto o 
de la selección nacional. (Imagen 20 y 21)

4.6 FRONTBALL

Es un espacio vinculado a la web oficial de la Federación Española de Pelota. 
(Imagen 22)

4.7 CONTACTO

Puedes contactar con nosotros a través del formulario disponible, rellena los 
campos y envíanoslo. (Imagen 23)


